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DEV WEB & MULTIMEDIA - COTE CLIENT

<METIER>

Développeur Web & Multimédia Coté-client
Intégrateur Web
m Produire des interfaces-utilisateur ergonomiques basées sur les
technologies du Web
m Produire des sites Web et des applications multimédia
m Structurer / mettre en forme du contenu avec les langages HTML et
CSS
m Produire des interactions et des animations
m Programmation objet et événementielle en Javascript
m Veille technologique
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<NIVEAU1l>

Produire un site Web fluide intégrant des interactions simples

» Conforme aux standards du W3C

= A partir du plan de site, maquettes filaires et graphiques, ...

Apprendre les bases des langages

HTML 43 CIX

Get a chance to see your
artwork Into the new Raving
Rabbids®: Travel in Time
game on Wii™!

How does it work?

Fill the submission form below
You will instantly receive an email confirming your
participation!

Check your email box!

Directly answer to the received emall by including

your creative in attachment!

The winner will be picked by the Artistic Director of the game.
Winning artwork will be chosen on July 31* and displayed as a

painting in the game!

First name:

l

Family name:

l

SCREENSHOT

Image
specifications

Image resoluton has to
be respect a 2:1 ratio:
from 512x256 minimum
10 1280x840 maximum
Fie size has 10 be less
than 28
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<NIVEAU2>

<« RESPONSIVE
Create an Account WEB DESIGN

ACCVEIL REGLEMENT NSCRIPTION CONTACT

Produire un document Web interactif et dynamique

intégrant des animations simples S s
» Gestion avancée des événements et interactions e

wscriPTIoON
CONTACT

= Vérification des données saisies par I'utilisateur
Adaptation a différents médias et responsive design
Gestion du temps, animations, tiches de fond

» Gestion des données de l'utilisateur o - & e
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<NIVEAU3>

Produire un dispositif interactif et animé sophistiqué
m Utilisation de frameworks et de bibliotheques
m Production de graphiques / dessins 2D interactifs et animés
m Modélisation et rendu de scenes virtuelles 3D :WebVR

Notions avancées
@ARJS <canvas>

three.js

Uirtual
VadH '




